	COMPONENTEN VAN LEVENSBESCHOUWELIJKE EN 
RELIGIEUZE GROEI 
TAKKEN + NIET ALLE TAKKEN KUNNEN WANDELEN
	Ervaringen en

belevingen

van

kleuters


	Geloofsverhalen,

geloofsbeelden,

Godsbeeld,

Jezusbeeld

(> BIJBELVERHAAL)
	 
Klasrituelen,

feesten

	A. 
Vanuit fundamentele bestaanscondities
	A.1 Vertrouwen versus wantrouwen
	
	
	

	
	A.2 Mogelijkheden versus beperkingen        
	Stoer.

Sterker tonen dan je bent.

Prentenboek: ‘Rode vos en zijn kano’, uitg. Ploegsma.        
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	Prent uit: ‘Bijbelverhalen in beeld’, uitg. Averbode,   ‘David en Goliath’
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	Klankspel met stokken (dikke takken, twijgjes, …).
Mogelijkheden en beperkingen ervaren.

Slotfeest met stokkendans.


	B.
in
verbondenheid
	B.1 met zichzelf
	
	
	

	
	B.2 met anderen
	
	
	

	
	B.3 met gemeenschappen
	
	
	

	
	B.4 met natuur en cultuur
	Natuur ervaren door het maken van een wandeling.
Belangstelling opwekken voor alles wat leeft en groeit.

Waarneming van de wandelende takken.
	Zich veilig voelen in de boom (verhaal Zacheüs).
Het mosterdzaad wordt een boom … .
	Stil worden bij …
Lentemuziek van Vivaldi.

God is schepper van alles wat leeft.

Bewondering en verwondering.
Lied: ‘Uit het takje komt een knopje’, CD: ‘Straaltje van de maan.’, uitg. Averbode
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	C. groeien in gevoeligheid voor goed en kwaad
	
	
	

	D. en verkennen van geloofstaal en groeien in symboolgevoeligheid

	
	
	


DE 4 ERVARINGSSITUATIES

TAKKEN+NIET ALLE TAKKEN KUNNEN WANDELEN
	ONTMOETEN

Verhaal vertellen: boek ‘Rode vos en zijn kano’.

Klankenspel.

Samen naar het bos.

Praten over de emotie ‘stoer’.

Brainstormen over ‘stoer zijn’.

Sherborne: tegen-elkaar-relaties.

	EXPLOREREND BELEVEN
Stokken verzamelen (en ook die je samen dragen kan) in het bos.

Samen een echt vlot maken met hulp van kinderen uit het lager.

Sherborne activiteiten: boomstam spelen, elkaar spelen, tegen-elkaar-relaties.

Uit ‘peuters dansen’: bewegen op muziek. Ik ben de wandelende boom.

	ONTWIKKELINGSONDERSTEUNEND

LEREN
Dik en dun.

Wegen: balans maken.

Waarneming van takken, stokken.

‘David en Goliath’ verklaren hoe het komt dat David het won van Goliath.

Zwaar-licht vergelijken.

Drijven.

Teloefeningen.

Schatten.

Knopen maken.
	ZELFSTANDIG SPEL

Timmerhoek, zandtafel, bouwhoek, watertafel verrijken met stokken.

Knutselen: versieren van stok, krassen, bekleden, … .
Verkleedhoek: stoere spullen en kledij.
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